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“ЕВЕ. ASSAULT 2 
Представяме ви първи- 
me излезли снимКи на тоба, 


Което се очаква да бъде ue- 


рата на Века - Rebel Assault 2. 
Все оше се знае много MaAko 
за проекта, но се швърди, че 
6 техническо отношение 
ще бъде по-съвършен om 
Всичко излизало досега. Знае 
се също, че ще участват xku- 
Ви актьори, историята ще 
бъде свързана с “тъмната 
страна” и несъвършенише 
бунтовнически Б-Уингове. 


«с: OF THE ROBOTS 2: 
RESSURECTION 

MIRAGE обави nackopo, 
че работи Върху продълже- 
нието на една om най-доб- 
pume ekuren uepu 3a PC - Rise 
of the robots. Проектът е na- 
речен Rise of the Robots 2: 
Ressurection, и ще има същи- 
me страхотни графики, 18 
нову робота с много нова 
удари (Включително и Aunc- 
Ващото в първата игра 
прескачане на противника) 
и опция, с Която играчъш ще 
може да играе с Всеки робош 
срещу друг избран om него, 
Включително с оръжия u pa- 
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ОО ВМ Й 
Кети. Начинът на записване 
също е подобрен, а 6 музи- 
kaAnomo офромление ще e 
Включена u песенша на bpa- 
пън Мей "Cyborg". 
Всичко това ще бъ- 
де съпроводено om 
страхотни анима- 
ционни сцени. Гово- 
pu се, че uepama ще 
бъде c най-голямата 
рекламна Кампания, 
правена няКога за компютъ- 
рен продукт. 


Qs 2: 

TIDES OF DARKNESS 
Фурмата Blizzard 

Enterterainment ще npegcma- 


Ви продължението на 
Warcraft - Tides of Darkness 
go Коледа. Играта ще бъде 
на DOS CD-ROM. Действче- 
mo започва, Когато хората 


прекосяват Великото море, 
За да изградят наново своя- 
та общност, невъзпрепяшс- 
гавани om ОрКоВете. За ne- 
щастие враговете не оста- 
Bam безучастни и скоро 3a- 
почват ga nanagam хората с 


армии om летящи грифини и 
gpakonu. Като Командир на 
цалата армия вие ще може- 
me да Водите Вашите mak- 
muuecku битки no суша Mo- 
pe и въздух. Новата 6neuam- 
A: auia опция за игра през 
мрежа вече ще позволава 
надпревараша на не повече 
от седем опоненти. 


ОВИНИ ОТ SIERRA 
Предстоящия Police 
Quest, ще e поредната npuk- 

Alouencka uepa na Sierra - no- 


Auueücku екшън, създаден с 


помоща на един om най-из- 
Вестните американски no- 
Auuau. 

Оше ne e решено дали 
ще се пусне друга игра om 
Жанра “ужас”, предназначена 
за по-млада публика. Става 
Въпрос за Shekers, Върху Коя- 
mo отново работи екипът 
om 8bit. Texder. 

Накрая Ветераните om 
Sierra Al Lowe са се хванали ga 
направят и една съвсем нова 
npukalouencka цгра - “Тот 
Sasgage", koamo e предназна- 
чена за по-широка публика, 


са 
1 


Най-накрая uepa u 3a рокери 


/ ull Throttle ни разказва страхотна история, 
полна с добра смесица от лесни и сложни пъзели и изцяло посветена на 
големи, атрактивни и Крещящи рокери. Но това не e ВсичКо.. 


ЮСА5 АКТ5 ШЯХА ДА СА ЕДНО 
НИЩО, АКО НЕ БЯХА 
ТОЛКОВА ГЪВКАВИ В 
ПРАВЕНЕТО НА ИГРИ. 

ПАРОДИРАЙКИ СВЕТА 
НА КАРИБСКИТЕ ПИРА- 
ТИ (Monkey Island), 63e- 
майки игрални (Indiana 


ници. Историята зад приКлЮчени- 


ето е сложна и необиКновена за 
Компютърна игра - но пък 
Lucas Arts Винаги е била u3- 
Вестна с добрите си раз- 
pa6omku. Адриан Рипбър- 
гър е Вицепрезидент на 
Сопеу Motors, най-добри- 
Jones) и рисувани филмо- ят световен процзводи- 
Ви героц (Sam and Мах), тел на мотоциклети. 
сега са Включили и света Той има големи идеи за 
на мотобандите ц Коруп- Компанията и ucka да я 
цията В големия бизнес. B автоматизира напълно. 
Full Throttle мъжете ca c го- Но неговият шеф МалКълм 
леми челюсти и 3Au лица, дър- Кърли (МалКълм е Вече едно 
Жавните служители са слаби и om най-популярнише имена 3a 


ЖалКи, а Жените ca моторни Mexa- Компютърен герой - просто не мога 
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пециална игра 


да се сетя защо) е Въобще против Всички o6- Ва да отидат на срещата без Вас. Бандата 

новления и идеи на Адриан и държи по momo- му повярва и се отправя Към срещата, koge- 

рите му да “пипне човешка ръка”. Така че то ги очаква голяма засада, докато Вие, Бен, 

Адриан ucka да премахне Малкълм om noms се опитвате да спрете Рипбъргър, преди ga 

ER. чат 77 e премахнал Малколм ч ga e pagnepgy- 
i. | < y 4 


шинил бандата ви. И Всичко това се 
случва, още преди да сте започнали 
да uepaeme! 

Бен не cnupa Рипбъргър, но пой 
Вече e разбрал ucmunama, така че се- 


„Но му трябва някой, Върху kozo- 
mo да хвърли Вината за убийството. 
И му хрумва чдеа: да наеме група 
рокери ga eckopmupam Малкълм и ne- 
го при следващото събиране на инвес- 
mumopume. И познайте Кого 
ako се случи нещо P» T 
Emo Къде ce поябя 


ка на правосъдието и да изчисти 
mo 


име назбандата си. За съжале- 


обикновено, нешата не са тол- 


с“ 
шефът на мотобанфашта Ройесав Kain 
puan ucka ga наеме за 3Aumê e помисли b 
Вие не искате ga играете 6 играта на Вий, 


бъргър, maka че неговите довереници Ви Хва» ченските й игри интер- 


uiam, зашеметявап ви и Ви изхвърлят 6 една фейс тупровка, чрез Която, koza- 
6okAykuuücka Кофа. Рипбъргър Казва на xopa- то я избшка: ne на екрана, можете с едно на- 
ma Ви, че сте заминали за някъде и me тряб- — тисване КД... да говорите, видите, 
Вземете някой предмета или да eo ос- 
тавите 6 торбата на мотора ви 
(мястото за Вашите предмети). Ko- 
гато не използвате nakoa om тези 
onuuu, екранъш е чист и можете да 
се движите по него навсякъде, koge- 
mo е позволено. При разговор на ekpa- 
на са Ви показани всички Възможни 
Въпроси или отговори, така че не Ви 


остава нищо друго освен ga изберете 


този, който Ви се струва най-праву- 
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специална игр' 


лен. Интерфейсъш на Lucas е извървял доста стилове. Като се започне om нормалния за 
път om Maniac Mansion досега, но не загубил приключенските игри интерфейс “посочи и 
сВоята гъвкавост u си остава лесно gocme- натисни”, мине се през екшљните, 6 Които 
пен. Скучната част на задаването на Въпро- девизът e “очисти пътя om Всичко ненуж- 
си и четенето на отговори си остава 


задължително и при тази игра, защо- 
mo nakou неща, koumo 6 един момент 
Ви се струват незначителни, Впос- 
ледставие ще се окажат решаващи за 
бъдещото развитие на играта. Ако 


но”, и се завърши с някои прилики c 
Space Quest У. Но това смесване пра- 
Ви играта дори още по-добра, особено 
Когато различните стилове ca смесе- 
на до толкова умел начин, ue uepa- 
бо ЖИ забелазва преминаването 
при разговор раздразните някои om сьбесед- от приключенски Към екшън интерфейс и 
ниците си, те имат лошия навик да 6 бъдем честни, трябва да 
Връщат нататък В pa3Bumuemo на 4 
Но за да ви улеснат 6 това да р 
какво да правите, авторите с 5 Arts е Oapuauusma на 3aeagku- 
преди Всеки Важен момент анимация, om Ко- игра те варирата om сложни до 
ято можете да разберете гор азлика om много други uepu om 


бо“ | 
> A nio3 SL са смесени no изключителен 


ga правите. 

Един om най-значцмшт e Mayay з начин. Например за ga ce ycnokou едно зло 
рийн, която помага! огато моторът ` Куче-пазач, трябва ga го подлъжеше с нещо 
: йност е ас В 


и, Как lo ms 


баща й, koemo ще добави интерес 


Ком играша и ще позволи ga разреши- 
me много om проблемите cu. 
Първоначално Full Throttle npuau- 


ча на миш-маш om много различни 
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Зпециална игра 


(Което не е толкова трудно за досещане), 
Взето от хладилник, но трябва също да ce 
gocemume и че 6 момента, В който Кучето 


изяде примамКаша, ще започне да Ви gocaxk- 


да отново. 3a- 
тоба гарябва ga 
хвърлише месо- 
mo 6 една Кола, за 
да Влезе Кучето 6 
нея, и с помощта на 
Кран да повдигнете 
Купето високо, maka 
че звярът ga не може 
да избяга. ВсичКо тоба 
трябва и може да се nan- 
рави бързо и само на едно 
място на парКинга. 

Full Throttle ни разказва 
страхотна история - смесица 
om лесни и сложни пъзели, и ug- 
цяло посветена на големи, am- 
рактивни и Крещящи рокери. Но mo- 
Ва не е Всичко, Защото най-хубавото 
идва накрая. Играта има страхотни 
анимационни графики, koumo okapu- 
Катуряват героите по такъв начин, 
че човек започва да се чуди дали сама- 
ma игра се Взима на сериозно. Анимациште 
между сцените В същия стил подготвят uz- 
рача за следващия епизод 6 играта и го на- 
сочват Към главните неща, koumo ще тряб- 


Ва ga извърши. Не трабва да забравяме, че 6 
uepama има музикални и звукови ефекти. Из- 
глежда, ue В наши дни вече не може ga се нап- 
раву игра, без да се извика Марк Хамил ga 03- 
Вучава или ga се превъплъши 6 някой 
om eepoume, но докато 6 Wing 
Commander Ш той играеше на добра- 
ma страна, mo 6 Full Throttle той е 
дал гласа cu на най-голямата ompenka 
Рипбъргър. Бен e c леко дрезгав бари- 
mon, koümo допљлва много добре 
физическата (или може би pucy- 
Ванаша) му личност, Като го 
прави Комичен, без ga ce съз- 
дава Впечатление за глу- 
пост и смехотворностп. 
Звуковите ефекти също 
ca Вградени 6 uepama 
много добре, Като до- 
пълВат изцяло ocmana- 
лите й Качества. 
Full Throttle е 
страшно близко go 
перфектната uz- 
pa. Разбира ce, 
придирчивите 
има за Какво ga 


се захванат, например няКои om пъзелише не 


са толкова добри и 6 екшън сцените с momo- 
pume играчът трябва да ce осланя повече на 
Космета, отколкото на Възможностите си, 
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но тоба са единствените недостатъци, Ко- 


umo се набиват 6 очи. 


Сигурно e Казвано много пъти преди, че 
Когато става Въпрос за графични npukaloue- 
ния, Lucas Arts са просто ненадминати. Си- 
гурен съм, че Всеки, Който е играл Monkey 
Island, maünuuko е мислил, ue ms е ненадми- 


ната, но e грешел, Защото Full Throttle, mo- 


Жем ga го кажем без угризения, е по-добра. CG 


НАЙ-ПРИЯТНОТО 


НАЙ-ЖЕЛАНОТО 


НАЙ-ИНТЕРЕСНОТО 


НАЙ-ЗАБАВНОТО 


ПРИКЛЮЧЕНИЕ С ВАШИЯ 
ПЕРСОНАЛЕН КОМПЮТЬР 
ЩЕ ВИ ПРЕДОСТАВЯ 
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специална иг 


Име: Full Throttle 
Категория: Приключен 
Производител: Lucas А 
Разпространител: Ішса 
Система: РС / DOS 

CD-ROM Version | 
Управление: Клавиатур 
Рейтинг: 96% 


ТЕ ИГРИ 


sic 


Дизайн Games & Mu: 


< Изпълнителният 


директор на фирма- 


ma Lucas Arts. 
0000 0 
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глед отвьтре 


^C) а 
па играчи за играчи 


ff, 
е е може би най очакваната uz- 
pa на Interplay. Проектът се разработва Вече пет години и трябва 


да излезе до Края на годината. Този проект е най-дългият и най-го- 


лемият В историята на фирмата. 


ЗДАДЕНА ПРЕЗ 1983. ОТ БРАЙЪН ФАРГО, КОЙТО ОТ- 
ТОГАВА Е ПРЕЗИДЕНТ НА ФИРМАТА, INTERPLAY 
ПЪРВОНАЧАЛНО Е ЗАМИСЛЕНА КАТО СТУДИО ЗА 
РАЗВИТИЕ. После първите игри се правят по поръчка 


на други фирми, (напр. 
Activision). Първият им xum се 
нарича The Bard's Tales. Тази 
приключенска игра се развива 
В тъп наречения свят на геро- 
ичната фантазия - та nauc- 
шина е страхотна игра за 
Компютър през 1985. Успехът 
на играта донася слава на фир- 
мата до 1987, Когато излиза 
BattleChess. Тази изцяло 3D ue- 
pa ни предлага страхотни 
анимации. Това e хит - първо- 
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поглед отвътр 


начално за Amiga, а после и за РС. Interplay продължава ga се 
развива и да набира ckopocm и през 1988. става създател на 
игри за Nintendo, а през 1989. студиото за развитие ce npe6- 
рыца изцяло 6 създател на игри. По това Време фирмата 
произвежда игри за 16-битовото Nintendo. Успехът е moAko- 
Ва голям, че през 1992. е открит европейски Клон на фармата 
със седалище В Лондон. Сешата година Interplay продава на- 
koAkocmomun хиляди бройки om играта cu Star Trek: 25th 
Anniversatire. 

Договор c Paramount им осигурава правото ga създа 
uepu Star Trek go 2000 eoguna. 

Днес Interplay създава игри за персоналнише К 
(създадена е и група за Macintosh) и за Всички Вибе 
3uonu игри. Наскоро Interplay се свърза и с 
eaum MCA Universal, разполагащ с np г 
най-нашумелите продукции на Ход 6 
ден сват“, Който е следващия филм 
ета naf Кине 
nferplay meañ paßuuzpa. 

puli ери pr > 


най-голям бюджет досега 6,6 


Стивљн Спилбърг, no о | 
Interplay взе лиценза® 
Advanced Dungean 
а | terp ay. Hato Maü 6 JIoc An- 
guiupenue В историята 
Ў хто създаде играта 
hiny е създадена 6 Края на 
Auücku програмист, известен с 
Ването на Аладин на Virgin 3a 
а Earthworm Jim ще бъде пусната за 
Windows през ; 1995. 
преди Interplay ga Купи Shiny. Първият проект na Shiny под 


m Activision. Тази cgeAka e направена, 


Крилото na Interplay е все още секретен, но ce знае, че ще e за 
РС и най-нобите системи ТУ игри. За 12 години малкият изс- 
ледовател стана голяма фирма за игри, Което e видно om ue- 
pume, koumo ще пусне до Края на годината. Най-Важните om 
max ще ви представа накратко. 

Stonekeep е може би най-очаКваната игра на Interplay. 
Проектът се разработва Вече 5 години и трябва да излезе 
до Края на годината. Този проект е най-дългият и най-голе- 
мият В историята на фирмата. “Когато игрите се появят 
на екрана, ще разберете защо правенето на играта (геймиза- 
цията) отнема толкова Време”, заявява Нийл Макклицв, om- 
говарящ за продажбите В Европа. 
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"Мисла, че направихме 
Всичко Възможно, за да нап- 
равим Stonekeep най-добра- 
ma игра. Премахнахме Всич- 
Ки Команди, задавани през 


Клавиатураша, така че ze- 


роя 


Въ 


(ставието ще се развива 
на цял екран пред очите на 
играча. Въвели сме и автома- 
тична функция за създаване 
на Карша. Анимациише и 
графиките изцяло 6 3D ca 
невероятни. Помислили сме 
за ВсичКо, maka че играчъш 
да се чувства максимално 
ВъВлечен В играта” - обясня- 
pe 
Жисьор на uepama, koümo е 


Ва Майкъл Куарълс, 


Ветеран още om Bard's Tale 
Stonekeep est (игра за изслед- 
Ване на 3D подземия). Снима- 
нише сцени са страхотни. 
СнимКи с истински akmvopu 
от Холивуд. Специалните 
ефекти са създадени от еки- 
па, създал пироманџашкште 
ефекти на обратна тяга. В 
Края на Краищаша 150 души 
са содейставали В създаване- 
mo на Stonkeep, om koumo 
само 40 ca npoepaMucmu, anu- 
Mamopu и др. щашни служи- 
тели 6 Interplay. Колкото go 


Battle chess 


V Frankenstein 


оглед OTBbTpe 


продължителността на uepama, Крис Тейлър Казва: “На мен, 
Който съм създал Stonekeep и знам Всяка КрачКа om него, ми 
mps68axa около 40 часа, за ga eo преВъртя” Брайън Фарго kag- 
Ва, че, за ga се създаде тази игра om един човек, ше му mps6- 
Bam 30 години. Той завършва, Като Казба, че искал да направи 
със Stonekeep нова крачка 6 този Жанр. Дали е успял? 

Conquest of the New World 

Това е игра, протичаща 6 Америка през ХУ век. Винс ge 
Арго е продуцент на uepama, която се очаква през септемв- 
рч. 

Какво представлява Conquest of the New World? - Според 
самия продуцент това е преди всичко един uepa-npoekm. 
Един личен проект. Обожател на cmpameeuueckume uepu, 
той вече e помагал Ө създаването на много игри om пози 
pog. ХУ век е период om човешката история, koümo силно го 
привлича и впечатлява. Това е периодът на Колонизирането 
на Новия свят (Америка). 

Играта много прилича на Colonization на Сид Майер, но 
това е maka само на пръв поглед. 

Темата е подобна, но начинът на игра е различен. В magu 
игра създателят й e Вложил целия си onum om този pog чгри. 
Например боевете се Водят на равно място, а правилаша са 
прости, така че да бъдат достъпни дори за хора, нямащи 
понятие om стратегически игри. 

До 6 души могат я играят Както на един Компютър, ma- 
Ка и чрез модем, а също u през E-Mail. 

Силите на играча са разнообразни: той може по свой ug- 
бор да играе за Франция, Англия, Испания или Белгия. Всяка 
om тези нации има предимства и недостатъци. Може също 
да се играе с историческите дадености на Контцнента; мо- 
eam да се променят изцяло и силите. 

Историческите u икономическите дадености също 
присъстват 6 uepama. 

Колкото go ucmopuueckume, me ne оказват пряКо Влия- 
ние Върху Вашето участие. Затова пък икономиката e Bax- 
но нещо и непрекъснато трябва да caegume За нейното със- 
тояние. Всяка Колония има своя столица, 6 която можете ga 
се обърнете Към много менюта само с едно докосване на 
мишката. Те позволяват да строите сгради, да получите 
сведения за населението, за модата, за покупките и прода- 
дЖбите на материали и стоки - с цел развитие на пазара. 
Има екран, от Който можете да установите даже диплома- 
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поглед отвљтр = 


тически отношения с други Колонии. 

Всяка нова част на uepama ще бъде различна. 

Напълно Възможно е ga ce редактира и начинът на uepa- 
ша. Всеки играч 6 зависимост om това, Което исКа, може ga 
създаде собствен сват за Колонизиране. 

Dungeon Master 2 

През 1987. FTL правят революция 6 компютърните игри 
c Dungeon Master. Изследването на подземия - такова, какво- 
mo го познавах тогава om Ultima например, придоби съвсем 
ново измерение: начело на отряд om 4 изследователи uepa- 
чет напредваше 6 едиин 30 сват, биеше се с чудовища u npa- 
Веше чудеса В реално Времетраене. Това е Жанр, Който след 
появата на Dungeon Master достигна до Върхове Като Eye of 
Ше Becholder и Ultima undergraund. Уилям Чърг, продуцент на 
Dungeon Master 2, разказва за пази игра, Която се очаква през 
тоба лято на CD-Rom. 

Dungeon Master 2 не е съвсем продължение на Dungeon 
Master. 

Dungeon Master 2: The Legend of the Skullkeep e едно ново 
приключение В среда, създадена преди 8 години. 

Сценарият за uepama не е нов. Той е нов епизод на игра- 
ma Dungeon Master. 

Чудовишата В новца 6apuaum ca по-интелигеншни. Me- 
рачите няма просто ga eu убиват, a ще трабва и ga eu над- 
xumpsm. 

Създадена е стратегия на боя за Всяко чудовище. Ново- 
mo В тези игри e, ue едно Веднъж убито чудовище не се noa- 
626a отново. 

Dungeon Master 2 запазва духа на предшественика си, 
разположението на елементите на екрана, командите, cuc- 
meMama 3a u36upane. Но Dungeon Master 2 e по-разширен - 
има повече чудовища, повече предмеши.. Играчите, koumo са 
играли първия епизод, ще открият голяма част om старите 
магии. Някои om пях обаче са нови. Системата на магште на 
Dungeon Master е най-добраша, затова me (с леки подобре- 
ния) са запазени Във Вторя епизод. Прибавена е и система за 
Картографиране, maka че играчът лесно да открие обраш- 
ния път. Bcuuko е В режим УСА 256 цвята. 

Текстовете на екрана са на няколко езика (по Желание на 
играча). Но гласовете ще бъда само на английски и ще uepa- 
ят Важна роля За развитието на играта. CG 
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Origin 3nauu Interplay 


fi 


ова може би не e най-лесната игра на света, 
но детайлите, реалистичността и прекрасните графики я правят чудес- 


и 


на. 


НЕНАРИЯТ НА BIOFORGE Е СЬВСЕМ 
ОБИКНОВЕН. ВИЕ ТРЯБВА ДА 
РАЗБЕРЕТЕ КОЙ СТЕ, КЪДЕ СТЕ И” 
ОТКЪДЕ СТЕ ПРИДОБИЛИ TO= 

ЗИ странен Вкус Кома Mackupanemo. 
e ga разбере- 
me опа Вспъпленпещо, е, 9е.8 ед 
мог emu н 6 доста we- = 
обикновен, жашда г nek добре” елеКрар ементи, omkoa- 


функциониращ k чес а — а” 5 ЕОлям. небостър- 
раб, а В следващия ся Pau. Има и още една изненада 
над вас се e nagBecua няКа- - имате само по два пръста 


на Всяка ръка ч това съВ- 
сем влошава „Вашето ncu- 


Който тези “играчки” докосват плътта 


ви, загубваше съзнание. Играта започва, 
и њи на себе cu 6 една kuaus, 

охранябана om робот с голяма ц неп- 
рия. на вид спринцовка, Но най- 
интересното и впечатляващо ne- 


„1їдо е вашият. Външен Вид, защото 
= по Вас e. бече ламарина u 


Всичко, Което мо: 


Къв умопомрачен manuak, 
koŭmo изпробва цял Комп- 
; Марчона и ре- 


+ zineko u физическо със- 
„пояние, Все пак имате 
à цел, Която! осмисля 
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Живота Ви - uckame на mo, Комбинирано c 


ВсяКа цена да намерите удар с крак; моЖете ga 


поза, Кошто ви е разкра- pumame противника 6 
сил така, и ga cu погово- kanaukume на Коленете u 
pume малко насаме. Първа- по други болезнени месша 
ma ви задача, разбира се, e (разбира се, това е Възмож- 
да избагате om Килията си, но само ако противникът 
след Което ще ce озовете 6 разполага с такива). Всички 
нещо средно между лаборато- тези прекрасни удари са мно- 
рия с най-съвременно оборудва- го добри против хуманоиди, но 
не и строго охраняван затвор. не и срещу огромните робоши- 
Самаша игра наподобява Ecstatica пазачи, затова още някъде 6 на- 
и cepuume Alone in the Dark с раз- чалото іце намерите бластер, 
мотаВане В различни nocoku, рабо- Който e по-солидно оръжие. На на- 
та с машини, взимане на Всич- kou места стените могат ga 
Ко Възможно и така, goka- отразяват лазера и по шо- 
mo разгадавате загадки зи начин Moxkeme да уни- 
или се занимавате с ga- щожите nakou om npo- 

тивниците cu, още 

преди да са разбрали, 


че идвате. Като по- 


дени проблеми. Както 
и В Ecstatica единст- 
Веният начин да се 
оправише с пазачи, мощ 6 играта имате 
роботи и Всякаква Вградени електронно 
друга измет е боят управляеми системи 
лице 6 лице -отначало за здраве и енергия. 
само с голи ръце, а после Енергията om защиш- 
и соръжия. (За тези, koumo ния Ви Костюм може ga 
мразят да нараняват друго вызстанова тялото Ви след 
същество или просто не се спра- Всеки бой, а батериште, разхвър- 
Bam добре с побоищаша, ще е un- ляни навсякъде из базата, ще ви 
тересно да разберат, че има три помогнат ga 3apegume костюма. 
нива на трудност с цел ga се Снабден сте и с място за пред- 
улесни максимално оцеляване- Memume, koumo ще намерште 
mo на героя.) Ygapume ca yuyg- no пътя също Като 6 npukalo- 
Ващо много и раздични за mo- ченските игри. Предметите 
3u mun игра: c ALT и CTRL Варират om полезни, Като 
плюс cmpeAkume ще може- бластери u anmeuku, go 
me да покажете на npo- доста странни и с неясно 
тивника Всичко, Което предназначение, Като 
можете, Като се започ- флейта например. Как 
не om ъперкути u ce ще успеете да свирште 


стигне до задно сал- на нея с два пръста, е 
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друг проблем. Друго странно нещо е, че 6 ue- 
рата Всеки има собствен дневник, В който 
записва ВсичКо, Което знае за ситуацията, u 
малко свои разсъждения за добавка. Тези 
дневници се Въргалят забравени на най-раз- 
лични странни места - или защото собст- 
Вениците uM ca склеротици, или просто 3a- 
щото не са станали om операционната маса 
Живи. Единственият начин, по който може- 
me да съберете нужната ви инфор- 
мация, е да забравите Всич- 
Ко, Което сте учили 
8 училище, 
u 


ga 3a- 
nouneme ga ue- 


meme чужди дневници. 


За съжаление, писанияша на луди 

учени не се uemam лесно, me са gocma 
объркани ц несвързани. Но на вас ще ви се на- 
ложи да прочетете тези брътвежи, zawo- 
mo много често Ө Края на “произведението” 
има Кодове за Врати и друга полезна инфор- 
мация. 

Постепенно ще разберете, че се намира- 
me 6 Мондишска база на планета, Която 
принадлежи на две зли раси оп Каменоядни и 


плуващи 6 Киселини Живошни. Не питайте 


14 


как Мондитите са се озовали myk, това e 
дълга история. Ще omkpueme, ue човекът с 
трионите e Mongum на име Д-р Мастаба и 
че Bue не сте единствената играчка в ръце- 
me му. А също така че не сте единственото 
същество, Което обикаля из базата и прави 
горките Мондити на пихшия. В базата 

Ворлува и непобедимо на пръв 


поглед чудовище, Което е 


решило да взриви amom- 


ния реактор на база- 


ma. Ще успеете ли 


да го спрете? 


Haucmuna ли 


сте толко- 


ва луди 
да општатег Au 
какво ще Кажете 


за специалните Mon- 
gumcku сили, пратени 
след Вас? С други думи, за 
разлика om други подобни uepu ma- 


Име: Bioforge 
Категория: Екшън 
Производител: Origin И 
Разпространител: Elect 
“Система: РС / DOS 
CD-ROM Version 
Управление: Клавиатур 
Рейтинг: 90% 
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Зи е заредена с доста добър ekuren. ГрафиКи- 
me са супер. Светлинните ефекти също ca 
страхотни - прозорците xOvpaam сянка, ko- 
ято ce пречупва om предметите и машини- 
me, аварийните светлини създаваш no-eo- 
лям реалистичен ефекта. И това не e Всичко 
- героите също са много добре направени. 
Атмосферата е прекрасна, 


можете да използвате no- 
6euemo om ycmpoücm- 
Вата и машините 
наоколо, можете 
да видите раз- 
рушените om 
Вас неща 6 


- ДОБАВЯ ЖИВОТИ 
- ДОБАВЯ ЕНЕРГИЯ 


- M OLLE ... 


Търсете в магазина в гр 
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списъците на базата за поправка и Възста- 
новаване - Всичко това придава реализъм на 
uepama. 

Все пак тоба ne е най-лесната игра на 
света. Играчът непрекъснато трябва да cv- 
образява Кое прябва да направи първо, zawo- 
то има моменти, 6 koumo Времешо е om го- 
лямо значение. Трябва да имате бърз КомпЮ- 
тър, за да можеше да играете пълноценно. 


Играта е едно чудесно постижение, 


Което може да се нарече до- 
ри Класика. CG 
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MULTIMEDIA 


Същност на мулпа 
guünama технолог 


Най-общо погледнато, естествените механизми са подчинени на природните закони. 
ВниКкването 6 тези Взаимоотношения и изучаването принципа на функционирането им ни 
дава Възможност да създаваме, разработаваме и усъвършенстваме различни средства за noc- 


mueane на целште ни. 
ЕЛЕКТРОННАТА МЕДИА И ЕЛЕКТРОННИТЕ ВЪЛНИ 


При използването на електронната медиа се Взема за основа същите принципи, Както 
при общуването 6 природата, т.е. използват ce Вълни с подобни свойства. Електронната 
медиа има някои Възможности u изисквания, koumo я отличават om природните явления. 
Тоба са Възможностите за съхраняване (запис), размноЖаване (Копиране), разширяване u 
обобщаване на информацията, както и нейното преобразуване 6 различни видове медии. 

Когато повечето хора мислят за мултимедиа, те имат предвид редица електронни ме- 
guu, Като Компютърни дискове, Видео- ч аудиокасети, CD КОМ-ове и лазерни дискове, koumo 
Moeam ga се използват едновременно. Серийното използване на медиата предполага избора 
на Което u ga e om изброените средства за комуникация. Hue нямаме Жакове за видео-, ay- 
guo- и цифрови данни В нашите глави, нито пък имаме слотове, В koumo ga се Включи физи- 
ческата медиа. Следователно електрониката трябва не само да използва nakou om изброе- 
ните Видове медии, но също така да изпълняват функцията Както на приемник, така и на 
предавател при Връзката си с други медии. 

При използване на електронната медиа информацияша шърпи специфични преобразува- 
ния, Което изисква наличието на преобразувател. Той представлява устройство, преобразу- 


СН Computer Games 1] 


Bawo един вид енергия 6 друг. Микрофоните са пример за преобразуватели, Кошто mpanc- 
формират звуковите Вълни 6 електрически. Подобно na max Видеокамерите преобразуват 
светлинните вълни В електрически. Обратно e положението c Високоговорителите, Видео- 
мониторите и прожекторите, които трансформират електрическите Вълни съответно 6 
звукови и светлинни. 

Преобразувателите на електронната медиа са само част om веригата, Водеща Към чо- 


светалинни вълни 


звукови Вълни електрически вълни Lom | звукови Вълни 


Que. 1. Форма на електонна медиа Като звено 8 Комуникационната верига. 


Вешкото Възприемане на нейната (на медиата) информация (ВЖ. фиг. 1). 

В по-голямата си част Вълните 6 природата трябва да се Възприемат по пряк или nen- 
рак начин (8 реално или 8 нереално Време). По пряк начин чрез въздуха достигат до нас 
светлинните или звуковите Вълни, но Въздъхъш не може да съхрани тези Вълни и ga ни ги 
предаде В произволно избран om нас момент. Om друга страна, пример за съхраняване на ин- 
формацията 6 природата са скалните образувания. Върху max се записват явления, npomek- 
^u преди милиони години, 3a koumo ние можем да взимаме информация по всяКо Време. Следо- 
Вателно естествената среда може да бъде форма, начин за разпространение на информация 
за човека, но не и типична човешка Комуникационна медиа. Магнитната и оптическата me- 
gua Като магнитни ленти и дискове могат да запишат и да сохранят информация при noc- 
ледната промяна na информационнаша вълна. Едно om безспорните предимства на този Вид 
техника е Възможността й за селективен (избирателен) достъп go съхранената информа- 
uus В произволен моменга. 

В естествената среда на разпространение Вълните се предават om мястото на 8v3- 
буждането им Към мястото на приемането им. Информацията за минали състояния при 
електронната медиа се съхранява 6 много и разнообразни електронни устройства. При no- 
викването на тази информация протича процес na “оживаване“ на Вълните и Възпроизвеж- 
gane на запамешеното. 

Естествената Комуникационна среда - Въздухът и пространството - може ga се onpe- 
дели Като линейна: това, Което пренася пя, идва om настоящето. Процесът на съхранение 
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на информацията, om друга страна, е присъщ на електронномедийната нелинейност, koe- 
mo означава, че съхраненото по този начин постъпва не само om един Времеви източник. 

IIpouecem на съхраняване много често дава Възможност за подбор (алтернатива) на по- 
даваната информация съобразно една или друга цел на медцата-предавател. Например вие 
можете ga сехранште една мисъл Временно чрез чертаене с пръст Върху мокра глина. ДоКол- 
komo процесът на съхраняване на информацията не изисква големи усилия, дотолКова не са 
необходими много големи усилия u за ga се промени, актуализира, изопачи тя. Начертаното 
Върху мократа глина поняКога е по-слабо чувствително Към промяна след изсъхване на гли- 
ната. В този случай информацията може да се промени само след ново намокране на глина- 
та и довеждането й до пластично състояние. 

Първото Важно условие за изкуствена Комуникация с Възможност за съхраняване е дума- 
та. Страниците на тоба списание представляват печатна медиа om Ключови знаци, koumo 
са получени чрез преобразуване на мисловните Вълни. Съобщението В основата cu ce съхра- 
нява Като схематични промени 6 оцветяването на хартията. Вие Възприемаште графичната 
информация чрез движение на Вашите Визуални рецептори (очите Ви) спрямо страницата, а 
мисълта Ви преобразува Възприетото 6 мисловни вълни. 

Старият Victrola е едно om първите механически устройства за запис. Остра игла, MOH- 
тирана Към микрофона, се използва за преобразуване на звуковите Вълни Във физическо g8u- 
жение, Което ги гравира Върху Въртящ се восъчен цилиндър. Звукът се Въпроизвежда точно 
по обратния процес: остра игла извлича om гравираните грапавини отново звукови вълни, 
koumo се усилват чрез мегафон. Днешните електромагнитни и оптически записващи медии 
са разработени именно на този принцип - на записването и бъзпроизвежданешо Като на o6- 
ратими процеси. 


КОПИРАНЕ И СМУІЦЕНИЯ 


Друга присъща характеристика на електронната медиа, съпровождаща сьхраняването 
на информацията, е способността й да а размножава. Много често 3anucanama информация 
трябва ga бъде размножена. Записаното Върху хартия може ga ce фотоКопира. Магнитната 
лента и флопидисковете също могат ga ce копират. 

Копирането при естествените медии води до неблагоприятни omkaonenus om оригина- 
ла. Преди откриването на хартията човешката Комуникация се осъществява главно c изго- 
Варяне на думите (устно). Omkaonenuemo при Копиранешо се приема за нормално при ecmec- 
гавената megua; но електронната медиа е защитена и om тоба. 


ЛИНЕЕН И СВОБОДЕН (ИЗБИРАЕМ) ДОСТЪП 


Електронната медиа може да се осъществява с линеен или избираем достъп. Линеен 03- 
начава, че информацията се Възпроизвежда отначало докрай подобно на история 6 Киното. 
Bue м Жете да се придвижВате om една до друга точка, но не Когато и Както пожелаете. 
OC но, при избираемия достъп информацията може ga се извиква om Която и да е точка. 
‚ ипични примери за това са флопидисковете, CD-mama и лазерните дискове. СС 
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nion Station: Dante's Apartament 


Говори c Данте, след Което вземи kalo- 

uoBerae om масата с Компютъра. 

Georgetown: Captain Jersey's Kitchen 
Вземи листа Върху Macama и говори c ДЖър- 
си. Задай My Всички Въпроси и изслушай цяла- 
та информация. 
Foggy Bottom: Entrance to Interface 
Говори с Карл (човекът зад 6pamama). Koea- 
mo бъдеш запитан за парола, въведи SESAME 
(съкращение om първите букви на табелата 
на Вратата). Влез 6 интерфейса през Канала 
Върху Земята. Сега се намираш Вътре 6 un- 
терфейса, 6 далечината Вдясно е изходът, а 
Вратата Вляво Води Към офиса на Мистър 
Бютифъл. Засега говори с хората myk. Mo- 
Жеш да пропуснеш бармана, защото той та- 
Ка или иначе няма информация за теб. Гово- 
ри със Скръб Стивънс (този, Който седи на 
бара) и го привлечи Към отбора mu (опагово- 
pu с “ДА” на Въпроса да дойде ли той с теб 
или не). След това говори с Майндрънер (mo- 
Зи, Който cmou до Стивънс). После говори 
със София bene (момичето, Което седи 6 да- 
Aeuunama) и я привлечи Към ошбора cu. Hak- 
рая говори с Квиин Хаос (пози, Който седи на 
стълбите) и отбележи тоба, Което ще mu 
каже (не е нужно ga Водиш записки Все пак). 


Влез В офиса на Мистър Бютифъл (Красаве- 
uvm) и говори с Абонидес (малкото дяволче). 
Когато бъдеш nonuman за парола, Въведи 
CONDEMNATION. Ош тази точка нататък 
ще можеш ga се насладиш на кратко филмче. 
Чувставац се свободен ga го превъртиш на 
“бързи обороти” (Въпреки че надали ще го 
направиш). Когато Мистър Красавецљт mu 
предложи работа, приеми я. Когато прис- 
mueneui В АДА, вземи Всичко, което e В обсе- 
га mu. Можеш ga прекъснеш разговора c 
РОМ, защото me нямат никаква Важна un- 
формация за теб. Отиди 6 следващата стая 
и говори с демона Cuneyanapuyc. 

The Mall: Voice of God Radio 

Говори с Ник Кенън. Той няма ga mu Каже 
много, но, 3Haeüku, ue той e ayguoekcnepm, 
ще успееш ga разгадаеш една om гатанките 
по-Късно. 

Jundiciary Square: Phreakbeats Hangout 

Говори c двамата myk. 

Union Station: Oscar Drexler's Apartament 
Говори с Оскар Декслер. 

McPherson Square: Gang Alley 

Това e Алеята Ганг. Вляво om теб се намира 
Clean Club House, а опадясно е Deadly 7 Club 
House. C идването cu ше завържеш разговор 
c Кристофър Мондеста автоматично. Гово- 
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pu и c другите хора тук и отбелязвай Всяка 
информация, Която получиш. Влез 6 Clean 
Club House и говори c Грейси Лоувел. 

Gallery Place/Chinatown: Pap Pap John's Comix 
Shop 

Говори c Анна Май и разбери за нейните 
проблеми, след това активирай компютъра. 
Ще се нуждаеш om парола, за да спреш Jlo- 


Куст, обърни Внимание на предпоследните. 


букви на Всяка дума. Натисни Enter, за ga ug- 
чистиш екрана, и Въведи паролата IMPERA- 
ТОК. Кажи на Анна, че си разрешил малкия й 
проблем, ч ms ще mu gage комика (comic). 
McPherson Square: Gang АПау 

Влез 8 Clean Club House. Ниско Вдясно на 
гобоя екран ще Видиш изход, отиди натам, 
за да влезеш 6 Clean Meeting Room. Говори с 
Temprance Lector (този вдясно) и c Фрачи 
(вляво). Когато Фрачи попита дали трябва 
да пусне КАР, или не, отговори с “ДА”. Omu- 
ди пак 6 главното помещение на Clean Club 
House ц съобщи новинише на Грейси. След 
тоба отиди 8 Deadly Club House. Говори c 
Electric Sex (38yuu ужасно, нали?) (тя лежи на 
дивана) два пъти и отиди 6 Deadly Rec Room 
(Вратата В дъното). Говори с Барбара Бачъс 
u Лангу. Можеш да отидеш и 6*6 Вратата 
насреща, но там няма Какво да правиш за 
момента. 

McPherson Square: Cybershop 

Вземи Copper Tubings (медните тръби) om 
пода u говори с Доктор Клиин (Чистота). 
Приеми офертата й за picklock implant 
(шлерц за Врати). 

Gallery Place/Chinatown: Aldous Xenon's Loft 
Говори с Алдъс Ксенън и Вземи homing device 
(домашен прибор). 

The Pentagon: Pentagon Garage Office 

Вземи om София Бене kapmama за 4-mo ниво 
на сигурност. Говори с пазача на Вратата и 
му предложи Картата за сигурност. Влез 
Вътре В гаража и Вземи mechanic's creeper 
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(плъзгача na механиците). Разгледай Кушия- 
ma с обяда до колата. Върни ce В предишна- 
ma стая и говори с Диспечера. По Време на 
разговора го помоли да повика JO BOYLE. 
Omugu обратно 6 гаража и постави homing 
device В колата. 

Gallery Place/Chinatown: Aldous Xenon's Loft 
Говори c Алдъс Ксенън. 

Dupont Circle: British Embassy 

Ще видиш две Врати, Вдясно e контролният 
център, а Вляво - офисът на сенатора Бър. 
Говори с Дерек Литератц, koümo чете ра- 
порт до Вратата. Говори със сенатора Бър. 
The Pentagon: Pentagon Reception Area 

Говори c администраторката na рецепция- 
ma u 8 noMoAu ga me npamu 6 GEN. 
MANGINI'S PENTAGON OFFICE. Използвац 
lockpick implant, за ga отключиш голямата 
метална Врата, и застани на абтоматич- 
ния ескалатор. Влез през Вратата. Отбеле- 
Жи, ue достъпът go различни части om Пен- 
maeona става 6ce no този начин. Говори с 
Сангуинариус и приеми пътуването go aga. 
След Като npucmueneu, използвац hell blade 
Върху Кристъл l'emmu (Заложницата). 
Federal Triangle: Trangressions Entrance 
Omkalouu Вратата c lockpick inplant и влез 6 
офиса na Жан Сен Моухлър. Вземи молива go 
Компютъра и с него записвац В бележника. 
Активирай Компютъра, Като напишеш na- 
рола GOD'S JUSTICE. Информацията В този 
Компютър е 3acekpemena с много пароли. На 
този eman Все още нямаш достъп до няКол- 
Ко области. По-късно 6 играта ще се Върнеш 
тук, за да научиш u останалата информа- 
ция. Засега областите, до които имаш дос- 


тъп, са: 

Demons Unholy Trinity 
Pazuzu and Asmodeus 
Mr. Beautiful 

Dean Sterling 


Senator Erin Burr 
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Citizens Freedom Front 


(code: FOGGY BOTTOM) OFF 
OFF History 
Government Operations Night Of The Titans 
(code: HELL PIT) 
Rendal Singh 


Townson Elders 
Brett Carew 
Eddy Commerce 
Artificial Reality Containment 
Gideon Eshanti & Rachel Braque 
Fringe Operations 
(code: DEAN STERLING) 
Eschatology Incorporated 


Gneo-Gnostics 
Psionic League 


Meats 

Solene Solux 

Acti-Deck Acti-Deck 
Perallex Code 


Capitol South: Gnostic's Office 

Говори с професор Коронари и omugu 6 след- 
Ващата стая, за да говориш c Викершам 
Додж и Данџел. 

Georgetown: Psionic League Headquarters 

Влез през Вратата пред теб и говори със Cy- 
за Тоуст. 

Watergate: Eschatology, Inc. Offices 

Говори c Xepkyae Pye Дес Коуърс и Кристи 
Абраксис. 

Arlington: Recurrection Unlimited 

Говори с техника mam и мини през Вратата. 
Тук ще намериш глупава защитна система и 
с помощта на плъзгача за механици ще 
трябва да минеш покрай лазерите и ga 
стигнеш другия Край на kopugopa. Това не е 
никак лесно и ще е добре да си се записал, 
преди да опитваш. Също така добре ще бъде 
да си готов да прекараш досша Време и да 
похабиш доста нерви, докато се справиш. 
Ako Все пак ce окаЖеш талантлив играч и 
успееш ga преминеш през Коридора, изучи и 
разгледай anapamume пред теб. Ще видиш 
Ковчег с тяло (човешко) с латински фрази на 
Ковчега. 
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Federal Center SW: New Corporeal Biologics 
Тук има много неща, но mu ще имаш нужда 
само om skou. Вземи electro magnet, beaker u 
small beaker. След Като вече имаш тези не- 
ща, използвай Rig Skill Върху copper tubings u 
ще имаш собствен дестилатор. Говори c 
Брауър за информация. 

Capitol South: Menial's World Headquarters 
Вземи бутилка бира om хладилника и изсипи 
прахчето за сън om Стивънс 6 нея. Говори с 
Мик за информация и Върни бирата 6 хла- 
дилника. Изчакай няколко секунди и Muk ще 
заспи. Вземи collector unit. 

McPherson Square: Gang Alley 

Omugu 6 Deadly 7 Rec Room u gaü gecmuaa- 
mopa на Лагу. Попитай eo за информацията, 
om Която ce нуждаеш. Върни ce 6 Deadly 7 
Club House и говори c Electic Sex, дай й kalo- 
човете от апартамента на Данте. Отбеле- 
Жа думата, Която тя mu Казва. Отиди 6 
стаята на Долф Ван Иттей и активирай 
Компютъра. Кодът за Влизане е BLOODNET. 
Прочети Всичките му персонални файлове. 
Отиди обратно 6 алеята (пред тази сграда) 
u Кажи на Кристофър Кой е Долф. Говори c 
Частити Бене. 

Georgetown: Psionic League Headquarters 
Предостави collector unit на Сузи Toycm и 
тя ще го модифицира за теб. 

Foggy Bottom: Asylum Waiting Area 

Говори с двамата тук и опбелязвай инфор- 
мацията, Която намираш. Omugu 6 следва- 
щата стая. Говори с двете групи там, ako 
искаш, но пвоята задача e да използваш col- 
lector unit срещу max, за ga ги изпържиш. 
L'Enfant Plaza: Asylum Waiting Area 

Вземи бутилка бира om бара ч говори с Mu- 
Ayoku Джак, той седи сам 6 ъгъла. След пова 
говори cec Cnaumc Магнола, Кошто седи на 
бара. Когато те помолат да направиш мал- 
Ко забавление, хвърли бутилката бира no 
телевизора над бара. Говори cec Cnaumc om- 
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ново, за ga го привлечеш на гавоя страна. Из- 
хвърли Скръб Стивънс. 

Georgetown: Psionic League Headquarters 
Говори със Сузи Toycm. 

Farragut North: Dean Sterling's Office 

Говори c Дан Стърлинг. 

Union Station: Asmodeus's Porn Studio 

Говори c Гилда Дов (момичето, koemo cegu 
на бюрото), Рупљркинд (малкият демон) и с 
Асмодеус. След Като се ориентираш 6 обс- 
тановката, говори с Асмодеус отново. Koza- 
mo ce Върнеш 6 реалността, говори с Дан 
Стърлинг и Вземи psychopomp unit om пода. 
Union Station: Dante's Apartament 

Говори c Данте. C помошта на Psychopomp 
unit 64e3 8 адрес GARAGE. Говорч c 
Deepthroat. 

L'Enfant Plaza: The Collector's Room 

Използван electo magnet за пергамента в ъгъ- 
ла на стаята. 

Capitol South: Gnostic's Office 

Говори с професор Koponapu и omugu 6 след- 
Вашата стая, Където говори с Данџел. Вземи 
това парче om бележка, Което e на Компјо- 
тора, и го разучи. Информацията на тази 
бележка e Критична. Отиди обратно при 
Koponapu и говори с него. Отбележи думата 
Gesticulate. 

Dupont Circle: British Embassy 

Отиди В Контролния център и говори със 
сенатор Бър и нейната асистентка Kame- 
рина Гоерц. С помощта на psychopomp влез 6 
адрес CHARON. Когато пристигнеш, говори 
с Капитана на ферибоота. 

* Beautiful's Hostage Hellpit 

Вземи steel cover (стоманения kanak) и beer 
mug (чаша за бира) om масата. Използвац ча- 
шата при басейна с Киселината. 

* The Hell Zoo 

Вземи staff, jar of foot, floating beast, bucket of 
Styx, water u zoo key. Говори с двамата герои. 
Jar of foot ще ти потрябва за Макалус, a zoo 
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key - за kaemkama с животното (НЕ за magu 
със floating beast). 

*The Wall of Flame Hellpit 

Говори c Продунсе Алала и сложи steel cover 
Върху vent shaft (gynkama c изригващаша па- 
ра). Застани Върху steel cover и чакай. 

*The Hell Ice Field 

С помощта на floating beast ce приближи go 
ледения блок. Използвай bucket ot Styx water, 
koeamo стигнеш ледения блок. 

"The Hell Music Room 

Говори с Алис Трендън, за ga научиш Как се 
решава тази загадка. С namuckane на десния 
бутон Върху белште плочки можеш да нау- 
чиш Коя нота изсвирват. Отговорога са no- 
mume: В E С А б. С ляво namuckane na миш- 
Ката можете ga eu изсвирите, за ga освобо- 
gume Алис. 

*The Hell Dentist Office 

Говори с демона и разбери Какво прави. Взе- 
ми 6ymuAkama МО? ц dentist drill. 

"The Ratroom 

Говори c Dingo Tucker и излей 6ymuAkama 
NO2 Върху тръбите. 

Foggy Bottom: Entrance to Interface 

Отиди В офиса на Мистър Бюшифъл и гово- 
pu с гангстера, koümo е там. Говори с Muc- 
тър Бюшифъл, ako искаш, но НЕ ВЗЕМАЙ 
главата му с теб. Вземи cue stick Вместо mo- 
Ва. Отговорът на Загадката тук е: ЕЗ D9 E8. 
The Mall: Voice of God 

Дай na Huk Неньн Mr. Beautiful's DAT, той 
ще го Възпроизведе за теб. Отбележи това, 
koemo uie ти каже той. 

Union Station: Dante's Apartament 

Говори c Данте. Използвай psychopomp, за да 
omugeu на адрес GARAGE. Говори с 
Deepthroat. 

Federal Triangle: Bureau Of Records 

Говори c Мистър Калкута и c Мистър 
Стинсьн. 


Federal Triangle: Trangressions Entrance 
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Omkalouu 6pamama с lockpick и влез 6 офиса. 
AkmuBupaü Компютъра и Виж раздел 
Goverment Operations / Massimo Eddy. Паро- 
лата e TRIANGLE. Използвац forger Skill om 
Bene Върху credentials template. 

Federal Triangle: Bureau of Records 

Говори c Мистър Калкута. 

Arlington: Lee Mansion Guard Room 

Използвай psionic skill om Сплит срещу ox- 
panama ч влез 6 следващата стая. Използвай 
cue stick при лампаша 3ag пантерата. Munu 
по-нататък и говори с Масимо Еду. Pagese- 
дай бележката Която, ще mu gage. 

Dupont Circle: British Embassy 

Говори с Катерина Гоери, за ga mu Каже за 
оше заложници. Ako не mu каже нишо, pa3xo- 
gu се из града и onumaü отново. След това c 
помощта на psychopomp omugu на адрес 
СНАКОЦ. 

* The Belly Of The Beast 

Говори с Телма Бай Hecanuuk. Вземи Камък и 
Коста и ги съедини. 

* The Abyss 

Говори c Джеръми Верди ч Гак. Излей чаша- 
ma с kuceauna върху hell blade. Дай чашата 
на l'ak и вземи backet of tar. 

Federal Triangle: Trangressions Enterance 
Omkalouu c lockpick и влез. Включи Ккомпјо- 
тора u влез 8 раздел Goverment Operations / 
Night Of Re-Entombment. Паролите ca: JERE- 
MY VERDI u GESTICULATE. He забравяй ga 
прочетеш бележките. 

Union Station: Dante's Apartament 

Говори c Данте и използвай psychopomp c ag- 
pec GARAGE. Говори с Deepthroat. 

The Pentagon: Pentagon Reception Area 

Говори с администраторката и й Кажи ga 
me прати при Thomas Meaculp's Office. Koea- 
mo влезеш, активирай компютъра. За да no- 
лучиш достъп, кодовете са: 

Shugger is to fear as Crying is to Sorrow 

Fan is to air conditioner as Keyboard is to 
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Decking Unit 

Suicide is to death as Embezzlement is to Wealth 
Charon is to perdition as Dreeways is to Los 
Angeles 

След Като научиш 6cuuko за Томас, Върни ce 
на рецепцията и помоли ga me пратат 6 
Pentagon Jail. Когато пристигнеш, хвърли 
ЕМР epanamama срещу пазача, а след това с 
минибомбите свали решетките. 

Dupont Circle: British Embassy 

Говори cec сенатор Бър и ДЖеръми Верди. 
IIpegaü бележката om Масимо (тази с фор- 
MyAume) на Джеръми и говори с него. Говори 
с Катерина l'oepu, та ще ти каже местона- 
хожденцето на останалите заложници. Ако 
не ти Каже нищо, постъпи, Както преди. Из- 
ползвай psychopomp на същия адрес. 

* The Hell Steel Mill 

Говори с Брет Карев и използвай staff при 
зъбните Колела. 

* The Hell Schoolroom 

Говори с Рендъл Синг и Мистър Maaeguk- 
тъм. Отговорите на Загадката ca: Des 
Moines Iowa; Little Rock Arkansas; Helena 
Montana 

* Mephisto's Throne Room 

Говори c Мефисто и се бий с него. Вземи рљ- 
Капа му. 

* Beelzebub's Throne Room 

Използвай bucket of tar Върху пода и се бий c 
него. Вземи Крилото му. 

* Belial's Throne Room 

Използвай explosive charge Върху пода (близо 
до размазващия се сектор), бий се и му Вземи 
медала. 

* Cerberus's Lair 

Мини през 6pamama пред теб. Koeamo npuc- 
пигнеш, изчакай демона да напусне и вземи 
четката om пода. Напиши с нея Върху Пор- 
mama на Сатана думите GOD 15 DEAD. Влез 
и убий Сатана. Върни се 6 реалностата и го- 
бори с Катерина ПРОДЬЛЖАВА НА СТРАНИЦА 40 
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„НАШЕСТВЕНИКЪТ“ вече е сред нас! 
Кой ще се.мзправи срещу него? . 


Іпуааеѓ* 486/100 — * Invader- iP75 *  |nvader- iP90 
486DX4/100 Pentium 75 * Pentium 90 

8MB EDO RAM 8MB EDO RAM * ў 8MB EDO RAM 
Diamond Stealth Diamond Stealth. .“. . Diamond Stealth 
Videó 64 - РС! . Video 64 - РС“ ў а °.‘ Vidéo 64 - PCI 
850MB WD 850MB'WD sa 1280МВ WD 
2674$ 2747$ EC 30175 e 


Всичките системи включват: 14^ LR,NI*FC moriitor; Intel Mother Board; 
• PCI EIDE контролер; TEAC DUAL FDP"(t 448.2); €reative SB 16; TEAC 4x CD-ROM; 
® Minitower case; Мистозоћ тоузе. Mierogótis DOS&Windows; 
5 CD-ROM urpu no изборе 20QMB Нсталирани игри върху твърдия диск. 
При всеки закупен-крмщог+ Wader безплатен абонамент за сп. „Computer Games’. 
гаранёця 36'месеца~След ранционнен сервиз. ` 
“9. 'конфишрации от:4866Х дө Pentium 133. à 
~. ~ Голямо разнообразие отигри и програми. ~ 
^. i «За нонтактиътели 76-40-67 


* 


Лепящи килимчета& 
не само 6 приказките 


n. Carpet e усперекшљн игра, приме- 


сена с малко стратегия, В която Вие управлявате леташото си 


Килимче. Играта се управлява om погледа ви, докато Aemume сред 


супер 3D графика. 


МАЛКО ЗАКЬСНЕНИЕ ВИ ПРЕДОСТА- 
ВЯМЕ БЕЗСПОРНО НАИ-ДОБРАТА ИГ- 
РА ЗА 1994 ГОДИНА. 

Bcuuku световни списания за Ком- 
nlomvpnu игри дадоха своште награди за naŭ- 
добра игра на Magic Carpet. Фирмата, напра- 
Вила това уникално приключение на летящо 
Килимче, е небезизвес- 
тната Bullfrog. Игри 
Като р Popolos 2, 
Syndicate u Theme Park 
ca безспорни хитове. 

Magic Carpet ви 
npenaca 6 света om 
1001 нощ. В този свят 
най-ценното Вещест- 
Во е “маната”. Maevoc- 


ниците я използваш разхитително за увели- 
чаване на своята мощ. Постепенно Земята 
се изтощава и между магьосниците започва 
борба за “манаша”. Призовавайки огромни 
чудовища на своя страна, магьосниците по- 
Веждат Война помежду cu. Но чудовищата 
се обръщаш срещу господарите си. Глупав 
магьосник и неговцат 
ученик приготвят ma- 
гия за унищожаването 
на Всички Врагове, но 
нейната сила е по-го- 
ляма, отколкото 
магьосникът очаква. B 
последвалото стра- 
хотно Земетресение 
загива и той самият, 
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оставяйки своя ученик с нелеката задача ga 
Възстанови света 6 нормалния му вид. 

С това 80 МВ-ово Въведение cmpaxomna- 
ma 3D анимация завършва и Вие 6 роляша на 


yuenuka ce нагьрбвате с трудната задача... 


Magic Carpet е суперекшън игра, npuMece- 
на c MaAko cmpameeus, 6 koamo вие управля- 
Ваше летящото cu Килимче. Играта се yn- 
равлява от погледа Ви, докато летите сред 


супер 3D графика. Целта ви е да съберете 


„от убитите от Вас чудовища “маната”, ko- 
ято се появява 696 вид на златни топки, и 
ga Възстановише равновесието Във Всеки 
един om петдесетте свята. Започваше само 
стри от общо 20-те магии, които събирате 
по Време на uepama. Това е просто оръжие 
om огнени Кълба, една магия, с която превръ- 
щате златните Кълба “мана”, оставени om 
чудовищата, В свои. Но най-важната би ma- 
гия е тази, с Която построявате и усъвър- 
шенствате замъКа си. В него балоните ви съ- 


бират “маната” и я складират, а Вие посте- 


ET 


пенно можете na разширавате замъка си go 
7 нива. Замъкът ви се охранява om стрелци с 
лъкове, Когато не сте наблизо ga го пазите. 


Противниците 6 uepama са многобройни ц 


опасни. В началото срещате по някой euean- 
mcku червей или някое ято птици, но noc- 
тепенно се появяват по-силни противници - 
например раци, koumo се хранят c “маната” 
и израстват до гигантски размери, или epu- 
фони, Които никога не нападат първи, но 
ako ги атакувате, mexkko ви. Те са толкова 
силни, че могат да бъдат убити само със 
светкавици. В последните мисии се появява 
и най-силното чудовище В uepama: един ле- 
пяш дракон, Който Краде “маната” Ви, изс- 
трелва огромни и бързи огнени топкі и Mo- 
Же ga се Възстановява много бързо. Освен 
многото чудовища 8 други магьосници Като 
Вас летят на своите Килимчета, събират 


“маната” и се стремят да ви унищожат. 
Обикновено Към 20 ниво Вече сте събрали 


целия арсенал от магии. Те се намират 


1] 


трудно и обикновено ca по една на ниво. Из- 
борът е много голям: освен магиц за забърз- 


Ване, невидимост, телепортиране има u 


много унищожителни Като земетресение, 


изригване на Вулкан или създаване на цяла 
армия om скелети. Оръжията Ви са: огнени 
Кълба, cBemka8uuu, бури и метеорити. Haŭ- 
мощното Заклинание, Което може ga omk- 
pueme, е “INFERNO” (АД) и, Както личи om 
името му, уншцожава Всичко изпречило се 
на noms ви. Много Важен елемент 6 играта e 
населениешо. Хората си Живеят мирно В се- 
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лата и са приятелски настроени Към Вас. 
Дават Ви om своята “мана” и се бият срещу 
ВрагоВете Ви, но ако погрешно стреляте no 
някой мирен Жител, цялото село се изправя 
срещу Вас. Kpagam “маната” Ви и я дават на 
противника Ви, изпращат своята армия 
срещу замљфка Ви и т.н. 


Всички ефекти Като построяването на 
Замъка, който “изниква” om земята, различ- 
ните Maeuu, чудесата са представени на ek- 
рана 6 реално Време и със суперанимация. Це- 
лият изглед е страхотен. Няма и помен om 
неподвижни пейзажи, koumo сме свикнали ga 


Име: Magic Carpet 
Категория: Екшън, При 
Производител: Bullfrog 
Разпространител: Elect 
Система: PC / DOS 

CD-ROM & Disk Versio 
Управление: Клавиатура, 
Рейтинг: 96% 
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гледаме. Сенки и отражения, ефектни npe- 


Въплътявания доставят допълнително удо- 


Волствие. За звуковите ефекти и музиката 
да ne говорим. Ефектите - шумът на Вятъра 
или плисъКът на Вълните, са перфектни. Yn- 
равлението е много лесно и удобно. C миш- 
Ката управлявате Килимчето и стрелате, а 
със стрелките на Клавиатурата засилвате 
или намалавате скоростта. 


Естественно такава суперсимулация, 


Дизайн С 
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екшън и стратегия поставя Високи изисква- 
ния Ком хардуера. За минимална Конфигура- 
ция се явява 486 DX2, със 8MB RAM, но за игра 
В висок режим и 16-6umo8 стереозвук Ви e 
необходим най-малКо Pentium със 16 МВ 
КАМ. Най-интересното е, че играта могат 
да играят go 8 души В мрежа c "NETBIOS 
DRIVER". За този режим програмистите са 
създали специално 20 нови нива. СС 


.. пороцесора ви е бавен 
.. диска ви е малък 

.. паметта не ви достига 
.. искате нова звукова 


карта или СО Кот 
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Двупосочен билет за АДА 


/ Тастаръхнаха ла mu kocume? Загуби ли 
ума си? Е приготви се тогава, защото mu предстои пътешествие 


В един свят, В който АДЪ е част om реалността. 


ТВЪД ГРАНИЦИТЕ НА ВБОБРАЖЕНИЕ- 
ТО, В ДЪНОТО НА ЧОВЕШКИЯ СТРАХ 
СЪЩЕСТВУВА МЯСТО, ПЪЛНО С ДЕ- 
МОНИ, ПОТОПЕНО В УЖАС И БОЛКА, 

място, чийто господар е самият дявол. Hu- 
Кой не ce е Върнал оттам, за да разкаже kak- 
Во представлява, но не е и нужно, Защото 
Всеки знае, че там се 
сбъдват и най-неверо- 
ятните кошмари, за да 
го преследват безспир. 
Зад завесите om пла- 
мъци и езерата om ла- 
Ва, някъде там, сред 
Живачните морета и 
нажежените пустини 
има място за Всеки. 


Огън за тези, koumo мразят топлина, лед за 
зиморничавите, дори училище, 6 Което nu- 
wam само двойки - Всичко, Което мразим и 
om koemo ce страхуваме. Сатана е Коварен, 
той познава слабостите ши и ще те прати 
точно там, където ще mu е “по марка". 

Настръхнаха Au mu Косите? Загуби ли ума 
cu? Е приготви се mo- 
гава, защото mu пред- 
стои пътешествие 6 
един свят, 6 Който 
АДЪТ е част от реал- 
ността. Ще ce озовеш 
8 градове, населени от 
хора и демони, места, 
управлявани от guk- 
татори и неправда, 
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светове, В koumo ще трябва ga отвоюваш pa на фирмата Take 2, доста се доближава до 
Живота cu. Бъди готов ga ce срещнеш лицев вижданията на повечето хора. Идеята за 


лице с едно мрачно чи і о o ВдеКи ще щодучи своето 


разманавацо Ве с чо 9 а е, идеддно се вписва 6 


очаквания. Tu (Форд Бр - | ДУ | рвалното 
Кю) ще се озовеш В не u i ( о ugm и. Vuacmue- 
се бориш за правдапій 1} | 30 + 0 Флай рао бм нати в 
изпитания идорудн обе 

реш go єна. 

Вай, защото ц! 


igume измъчвани 

mama на АДА, u 

а синьо, за да му се 
нните деца на 21-Ви Век. Бъди 
мия и смел kamo орел, за ga no- 
Е e си и ne заб- 

ama uie nag- 


meAnocmma. Адът, създаден В mage ноба 
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телна способност, co3gagenu на 3D Studio. 
Няма ga повярвате на очите си и Когато Ви- 
дите чудесните триизмерни анимации, 
монтирани Върху фонови Картинки с изоб- 


ражения на актьори. 


Както може да се очаква, Всички разговори 


са В дигитализирана реч, а фоновата музика 


е доста приятна. Не липсват и реалистични 
ефекти, добре подбирани за съответните 
сцени. 

Учудвашо е Как е побрана Всичката тази ин- 
формация (графики, анимации, звуци) само на 
едно СО. 

И понеже идеална игра няма, ще изтъкнем 
това, Което прави лошо Впечатление още 6 
началото - прекалено многото дълги и ckyu- 
ни разговори, Кошто Водят героште. С право 
можем да кажем, ue половинаша игра ce със- 
mou В правилния избор и изслушването на 
диалозите. 

За да не подценяваме фирмата Take 2, ще 
споменем, ue Hell е Вторият й xum на пазара 
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след Воойпе! Невероятната бързина, Която 
са постигнали създателите при Възпроиз- 
Веждането на сложни анимации, явно nokag- 
Ва завидни умения, koumo ще u3kauam Take 2 


сред първенците 6 създаването на 3D pea- 


листични uepu. 


Като призив Към Всички компютърни gana- 
лянковци можем ga Кажем: Използвайте Въз- 
можността да посетите АДА - изиграйте 
HELL СС 


Име: Hell = 
Категория: Екшън, При 80% 
~ 70% 
Производител: Таке 2 609; 
Разпространител: Ga йна 
Система: РС / DOS 30% 
20% 


CD-ROM Version 
Управление: Клавиату 


Рейтинг: 80% m \ / 
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Comel Soft Co. 


tual Real Advanced Du ons & Dra Adventure Action 

BLOODNET $45 DESERT STRIKE $35 
DESCENT $75 INFERNO $458 
GREMLIN CD3 $26 LITIL DIVIL $35 d 
MEGARACE $35 LOST EDEN $75 
QUARANTINE 7 PINBALL DREAMS DELUXE 545 48 

3 SABRE TEAM $35 RISE OF THE ROBOTS 555[8 

ё BETRAYAL AT KONDOR $35 RETRIBUTION $41 
FLEET DEFENDER GOLD $45 STAR TREK 25TH ANNIVERSARY $35 
GABRIEL KNIGHT $33  VIRTUOSO $35 
ALADDIN & WONDERFUL LAMP $29 DRAGON LORE $41 = 
BENEATH А STEEL ЗКУ 341 INDIANA JONES IV 431 5 
GUNSHIP 2000 т MICROCOSM $29 [8 
ІКОХ HELIX $33  QUEST FOR GLORY IV $41 У 
LAWNMOVER MAN $31 RETURN TO ZORK $33 
LODE RUNER $41 WORLD CIRCUIT $27 
POWER RANGERS $29 WARCRAFT $75 

E BATTLE BUGS $45 MORTAL KOMBAT II $69 
CASTLES II $35 ТОР 50 GAMES DOS 4258. 
CYBERWAR 377 TOP 100 GAMES DOS II $25 

i DELTA V $63 TOP 200 GAMES DOS III $25 

ОЧАКВАЙТЕ СКОРО M ... 

101 Only Best Games Dr. Music Midi Music Shop Pro US Bomber 

2700 Лице Чуре Fonts Dr. Shareware MS Home & Multimedia US Fighter Jet 

3500 Designer Clipart Ту. Windows Мийшшефа World Ноу US Marine Corps 

Arcade Game Mania Encydopedia Of Sound Вшеце у US Missiles 

Andubon's Birds Family Dodor 5 Dinosaurs US Naval Weapon 

Audubon's Mammals Font Ekgance Farm Animals US Мату Ships 

Beyond The Wall Of Stars Fonts Platinium Mammals US Sea Power 

Bodyland Games Platinium Spiders US Spy Planes 

Bodywork 4 Giga Games Oceans Bellow US Submarine 

Business Clipart Great Naval Dattles li Playing With Languages Utilities Platinium 

Cica Groller's Encyclopedia Publishers Platinium Video Casino Games 

Clipart Comucopeia Grollets Prehisioria Simtel Virtual Body 

Clipart Warehouse Image Library Too Many Typefonis Win Platinium 

Complete Guide To Dmgs Linux 4 Cd March '95 Triple Play English Word Atlas 


Complete Guide To Illness Jazz Muhtimedia History World Multimedia Atlas 
Countries Of The World Mathematics Library 


Dr. Games Midi Master Collection 


A ИМА И... 
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ул. "Раковски" 130; т. 81 64 64; т./ф. 88 48 39 


С Комтотрите на Перси можете ga pa3ckecame бариерата на време- 
то и ga навлезете В Живиз сват на големите КомпЮтърни игри. 
Много мощност, дастатъчно памет, естествен звук - това е необхо- 
димото, за ga се превърне една игра от досадно чаКане В удоволствие. 


производител 


“4. CREATURE SHOCK VIRGIN ACAD _ 


6 SYSTEM SHOCK o onen Е i | AC 


8 TRANSPORT TYCOON MICROPROSE т 


10. BIOFORGE  _ MEETS CN ACAD 


12. UNDER A KLUNG DESI Е AD — 


14. ALONE IN THE ШШЕ IN IFOGHAME ES ACAD - 


16. OUTPOST | —À EIE ST m 


8. P COMMAN D à ONO EFI ST 


20. COLONIZATION MICROPROSE 


Легенда: AD = Adventure, RP = Role Playing, e Е ST = Strategy, 
Ма = Wargames, AC = Action, SP = 
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A 


удата om него UH- зи. 
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Фи 


“ях не е минал и Mo- 
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mou шръгба и решабаша ч 


секретните ag max са бе n 
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се избрдит 
нека споменем H 
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но 


Нелсън - дизайнера pur 6 
фа на екипа на BONY и Зрі 


продуцента на аник 


ume - Джораж Ма 


орбата между доброто 
и Злото e толкова cma- 
ра, колкото е и първа- 
та разказана няКога 
приказка. Дали борбаша е 
между дявола и Бога, или е 
между измислени създания, 
подкрепящи светлото и 
тъмното, няма значение - 
Въпросът е ga има щастлив 
Край, тържество na добро- 
mo. СюЖеши om mo3u mun 
често ce срещаш 6 холивудс- 
kume npogykuuu и най-Веро- 
ятно ca познати go болка на 
запаления филмов nouuma- 
тел. Но, да си признаем, фил- 
Mume през последните eogu- 
ни така или иначе са просто 
повторения на стари ugeu, 
представени по нов начин. 
Именно 6 това са uapem и 
увлекателността и на Ho- 
Вия филм на Tpaücmap - 
“Убежище”. 

След смразяваща Кръв- 
ma Катастрофа Хач Харисън 
минава през “Вратата за 
отвъдното” и среща nokoü- 
наша си по-малка дъщерич- 
Ка. Като щастлив ангел тя 


го приканва Към Вечното 


блаженство и може би Към 
рая, но прекрасния Mo- 
мент на тяхната среща 
внезапно се прекъсВа. В бол- 
ницата, където е настанен 
по спешност, екип от много 
добри лекари съумява ga вър- 
не душата на Хач 6 тялото 
му и той се Връща Към зем- 
ния Живот. Достигането му 
до райските порти го даря- 
Ва със странната дарба да 
получава информация За на- 
силие и ужасни убийства 
чрез видения. 

Тази kpamka pempocnek- 
uus наистина ne представ- 
лава нищо зашеметяващо, 
но перфектната актьорска 
игра на Джеф Голдблъм 
(Jurassic Park), Кристине 
Лахши, Алисия Силвърстоун 
(The Crush) и Джеръми Cuc- 
mo прави една наистина 
униКална смесица om психо и 
трилър на Високо ниво. Нека 
не пропускаме Колектива 
зад камерата, а именно: ре- 
Жисьора - Брет Леонард, u3- 
бестен om филма “Човекът 


с КосачКата”, сценариста - 
Андрю УалКър ч gp. 

Една от силните стра- 
ни на тази продукция са ne- 
надминатите звукови и Bu- 
зуални ефекти. Компютър- 
нише анимации са дело на 
Тим МаКгъвърн, получил "Oc- 
Кар” за филма “Зов за завръ- 
цане”. Компютърният mpu- 
измерен модел на пресъзда- 
genomo "omOvgno" отговаря 
на съвременния интерес Към 
тази тематика и същевре- 
менно показва нещо ново и 
интригуващо. 

Въпреки негативните 
оценки на някои наши 6ce- 
Кадневнаци филмът има 
дълбоКо скрито послание 
Към всички съвременни muü- 
нейджъри. Той е съобразен 
със световната обстановка 
u е много актуален днес, ko- 
eamo camanunckume cekmu ц 
движения заливат света. 
Общата оценка без сьмне- 
нце е висока и съветът ни, 
макар и традиционен, e: Гле- 
дайте “Убежище” na всяКа 


цена! СС 
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Фе 
ORCS AND HUMANS 


За ga използвате Кодове- 
me na uepama трябва ga eu 
пишете 6 СНАТ-режима, 
koümo се активира c ENTER. 
След появата na "MSG:" u3- 
ползваште следните пароли: 

1. POT OF GOLD - ЗА 
ПОЛУЧАВА НА 10 000 gold u 
5000 limier. 

2. EYE OF NEWT - полу- 
чаване на Всички магии. 

3. IRON FORGE - увелича- 
Ва силата на оръжията. 

4. SALLY SHEARS - noka3- 
ва залата Карта. 

5. HURRY UP GUYS - за- 
Вързва действието и cmpoe- 
Жа na cepagu. 

6. THERE CAN BE ONLY 
ONE - убива врага с един изс- 
mpea. 

7. YOURS TRULY - завър- 
шва ниво. 

8. CRUSHING DEFEAT - 
изгубване на битка. 

9. IDES OF MARCH - за- 
выршва цялата игра. 

10. След Въвеждането на 
CROWIN AMBER - може да 


ПРОДЬЛЖЕНИЕ ОТ СТРАНИЦА 24 
l'oepu ц сенатор Бор, за ga 
разбереш Какво ca направи- 
ли. Използвай рзусћоротр 
Върху Ракел и а ugnpamu на 
адрес SPAWNER. 

The 
Reception Area 


Pentagon: Pentagon 


Ще пристигнеш myk авто- 
матично, след Като напра- 


E. 


използвате - ОКС, HUMANI, 
u т.н. за директно отиване 
на нивата om 1 до 12. 


NSPORT ТУСООМ 


Предлагаме ви начин ga 
Контролираше Колите и 
Влаковете на опонентите 
си, Като eu Взривавате. Ha- 
даваме се това да се окаже 
печеливша тактика за Ba- 
шата игра. 

Унишожаване на Влак c Влак. 


1) Построй депо за Вла- 
Кове 6 съседство с гара на 
опонент. 

2) Купи влак 6 genomo. 

3) Ако го пуснеш, ще ви- 
даш, че той ще отиде до по- 
ловината на линията. 

4) За да пуснеш влака, 
първо натисни бутона със 
семафорите, а след това 6y- 
mona с надпис "Stopped". За 


Виш горното. Помоли адми- 
нистраторката ga me npa- 
mu 8 Pneumatic Delivery Room. 
След Като пристигнеш, взе- 
ми една om пневматичните 
тръби om пода и сложи газова 
бомба Вътре. Говори с Джейд 
и й дай тръбата. Въведи ag- 
рес MIRACULUM SEPUL- 
CRUM. Omugu обратно на pe- 


ga го спреш, натисни същия 
бутон отново. 

5) Спри влака точно ko- 
гато e наполовината на 
твое, наполовинаша на Квад- 
ратче на опонента. 

6) Изчакай влака на npo- 
таивника ga се блъсне с твоя 
и не забравяй ga използваш 
евтини Влакове, като “Jinty”. 

Спиране на Коли с влакове. 


1) Построй депо близо 
до път за Коли и eo npeceuu 
(пъгия) с релси. Купи нов Влак 
иго пусни no линията. 

2) Спри го шочно Когато 
пресича шосето. По този 
начин пъшяш на Колише е 
блокиран. Запомни също ma- 
ka, че ako искаш да спреш 
движението на Коли опа ед- 
на спирка до друга, прябва 
ga прекъснеш всички Въз- 


можни пътища. CG 


цепцияша и поръчай адрес 
Pantagon Chapel. Когато npuc- 
таџгнеш, Вземи "taper" om no- 
ga и запали свеши номер 6, 3, 1, 
4, 7, 2, 5, 10, 8, 9 (броени отляво 
надясно). След Като победиш 
Solene Solux, 64e3 6 gynkama, 
om Която се появи той. Из- 
ползвай Hell bug disk Върху 
Hell computer. CG 
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^ 
HA НЯКОИ OT НАЙ-ПОПУ- ДР • 
ЛЯРНИТЕ КОМПЮТЬРНИ М и 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И Ва AM. 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО mE 
СВЕТА M Y HAC. 
АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
НИЯ, KOHTO CA СЬОБРАЗЕ- САМ ES & M USIC 
HM C ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ OT ЧУЖДЕСТ- Телефон за заяВКи 75-40-67 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
НИЯ ПАЗАР. 
ИЗДАТЕЛ 
ФИРМА „GAMES & MUSIC“ 
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